Octobre 2021 : classe de CM1 / CM2 Annexe 3

IREM Résolution de problémes

du CP a la 6eme

NB: avant de faire la séance de création de probleme par le jeu d'images j'ai fait la séance des boulets avec mes CM2 et mes CM1 (les CM2 avaient fait les

bonbons 1'an passé et les CM1 découvraient les problémes par I'image).

Pour une histoire de cohésion de classe et pour que les CM1 se sentent plus concernés, j'ai fait cette séance sur les boulets:

Les CM2 ont été trés rapides, ils n'ont quasiment pas manipulé ni dessiné:

Les CM1 ont manipulé:

IIs ont trouvé la stratégie mais on fait une erreur de
calcul.
IIs ont vérifié a la calculatrice.




IREM

Résolution de problémes

du CP a la 6eme

Niveau : CM1/CM2

Durée totale : Effectif : 19 éleves Années : 2021 / 2022

Frangais / Mathématiques

Séquence :
Résolution de problémes: jouer au problémes challenge

Séance 1 Durée : 40 minutes Objectif(s) :
Rédiger un probléme en fonction des contraintes et gagner un
maximum de points
Déroulement Durée Organisation Consignes / taches Matériel
Etape 1 : 5' Collectif - Constitution de 4 équipes de 5 ou 4 éléves images et nombres
Constitution des Toute la classe - Donnez la régle du jeu:
équipes et régle du " Comme la fois précédente chaque équipe va lancer le dé 2 ou 3 pour tirer les cartes dé 2/3/4
jeu mots, puis lancer le dé 2 ou 3 pour tirer les cartes nombres.
Vous disposerez aussi d'une carte "chance" vous permettant d'éliminer une carte de votre cartes "challenge"
choix ou de tirer une autre carte de votre choix.
Cette fois la maitresse vous donnera aussi un "challenge" : utiliser une addition pour les cartes "chance"
CM1 et faire un probléme de proportionnalité pour les CM2.
De plus vous serez limités en temps: le chrono sera lancé pour 10 minutes
Il y aura des points a gagner:
- Si I'équipe utilise toutes ses cartes (et donc n'utilise pas sa carte "chance™): 1 point
- SiI'énoncé a du sens, que les nombres sont bien utilisé (cf grille d'évaluation): 3 points
- Si le probléme est résolu: 1 point
- Si la carte "challenge" de la maitresse est utilisée: 5 points
Il y aura donc 10 points a gagner.
Chaque équipe désigne son rapporteur avant le démarrer le jeu.
Etape 2 : 10' En groupe de 5 ou 4 éléves |Les éleves ont 10 minutes pour produire un probléme et le résoudre. idem + feuilles /ardoise
Rédaction calculatrices
grilles d'éval./des scores
Etape 3 : 10 Collectif Le rapporteur de chaque équipe énonce son probléme. grille des scores
jeu Toute la classe Collectivement on distribue les points (camera)
VPI pour taper le probléeme?
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IREM Résolution de problémes

Il'y a une situation initiale avec un but a atteindre (avec une
question souvent).

Il y @ une ou plusieurs opérations mathématiques a faire.

La solution n'est pas trop facile.

Il y @ une situation initiale avec un but a atteindre (avec une
question souvent).

Il y a une ou plusieurs opérations mathématiques a faire.

La solution n'est pas trop facile.

Il y a une situation initiale avec un but a atteindre (avec une
question souvent).

Il'y @ une ou plusieurs opérations mathématiques a faire.

La solution n'est pas trop facile.

Il y a une situation initiale avec un but a atteindre (avec une
question souvent).

Il y @ une ou plusieurs opérations mathématiques a faire.

La solution n'est pas trop facile.

Il y a une situation initiale avec un but a atteindre (avec une
question souvent).

Il y a une ou plusieurs opérations mathématiques a faire.

La solution n'est pas trop facile.

du CP a la 6eme



IREM

Résolution de problémes

du CP a la 6eme

€Equipe 1

€quipe 2

€quipe 3

Equipe 4

Jai utilisé
toutes les
cartes

/1

J'ai validé ta
grille (c'est un
probléeme)

/3

Jai utilise la
carte challenge

/S

Jai réussi a
résoudcee le
probléme

/1

TOTAL

/0




IREM
Equipe 1 (CM2):

Résolution de problémes

du CP a la 6eme

Equipe 2 (CM2):




IREM Résolution de problémes du CP a la 6eme
Equipe 4 (CM2):

Equipe 3 (CM1):




Expérimentation Audrey

Date : mardi 14 décembre
Classe de 6éme en demi-groupe

Déroulement : 1) Explications aux éléves sur I'objectif de la séance
2) Constitution de groupes de 3 ou de 4 éléves
3) Les éleves tirent au sort une image parmi celles-ci :

-DE 14 ANS

MATIN

-DE 18 ANS

REDUIT




4) Les éléves tirent au sort deux étiquettes parmi celles-ci :

Addition | Soustraction

Multiplication| Division

Proportionnalité |  Addition

B) Les éleves essayent de créer un probléme a partir de leur image et
la résolution de leur probléeme doit utiliser les deux « étiquettes »
tirées.
lére étape : s'assurer de la bonne compréhension de la consigne
comme c'est une nouveauté
2eme étape : les éléves rédigent un probléeme ensemble
3eme étape : Une fois le probléme validé par le professeur,
demander aux éléves de rédiger la solution de leur probleme.

Bilan : - Les éleves ont été surpris de I'activité proposée comme c'est
la 1ere fois.
— Ils sont tous bien rentrés dans I'activité.
— Nous avons consacré 1 h de cours ( certains ont eu le temps de
commencer a rédiger un 2éme probleme)
— Deux groupes ont « oublié de mettre une question a la fin de
I'énoncé »
— Ils ont tous essayé de faire un énoncé avec des nombres
« vraisemblables » en me posant des questions « sur la
réalité » .
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Décembre 2021 ; classe de 6eéme

LES IMAGES SITUATIONS

Tarifs du Cinéma :

Plein tarif: 6,50€

Tarif réduit* : 5,50€

Pass Famille : 3,50€

Moins de 14 ans : 4 00 €

Abonnement adultes : 50€ (10 billets)
Abonnement-16 ans : 35€ (10 billets)
Abonnementillimité : 15 € pour 30 jours
*Tarif réduit : )

moins de 18 ans / Etudiants / Demandeurs

d'emploi/Plus de 65 ans / Famille
nombreuse / Handicapés

Pour tous renseignements :
tél: 03 83 64 69 41
E-mail : citea@mairie-toul.fr

PIERREGAUD — VALCOURT

Du lundi au samedi
0630 07:00 07:22

06:30 07:00
06:31 0701
06:31 0701

07:22
07:23
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07:24
07:25
07:26
07:27
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07:57
07:58
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08:00
08:01
08:02
08:03
08:04
08:05
08:06
08:07
08:08
08:09
07:58
08:10
08:13
08:11

08:14
08:45
08:15
08:16
08:17
08:18
08:19
08:20
08:21
08:22
08:23
08:25

10:47

10:49
10:50
10:51
1053

1122
1122
123
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1124
11:25
11:26
11:27
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11:29
11:30
1131
1132
11:33
1134
11:35
11:36

11:37
11:38
11:41

11:42
11:43
11:44
11:45
11:46
11:47
11:48
11:49
11:50
11:52

1210
1210
zn
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1212
1213
1214
1215
1216
1217
1218
1219
1220
1221
1222
1223
1224

1225
1257
12:26

1229
1245
1230
1231
1232
1233
1234
12:35
1236
12:37
1238
1240

1248 1401 1427 1457 1522 1602 1657 1727 17:52
1248 14:01 1427 1457 1522 1602 1657 1727 17:52
1249 1402 1428 1458 1523 1603 16558 1728 1753
1249 14:02 1428 1458 1523 1603 16:58 1728 1753
1250 1403 1429 1459 1524 1604 1659 1729 1754
1251 14:04 1430 1500 1525 16:05 17:00 17:30 1755
1252 1405 1431 1501 1526 1606 17:01 1731 17:56
1253 14:06 1432 1502 1527 1607 17:02 1732 1758
1254 1407 1433 1503 1530 1608 17:03 1733 1758
1255 1408 1434 1504 1531 1609 17:04 1734 1759
1256 14:09 1435 1505 1532 16:10 17:05 1735 18:00
1257 1410 1436 1506 1533 1611 17:06 1736 18:01
1258 1411 1437 1507 1534 1612 17:07 1737 18:02
1259 1412 1438 1508 1535 16:13 17:08 17:38 18:03
13:00 1413 1439 1509 1536 16:14 17:09 17:39 18:04

1301 1414 1440 1510 1537 1615 1710 17:40 18:05
1302 1415 1441 1511 1538 1616 17:11 1741 18:06

1458 1558 16:59 1723 1810
1303 1416 1442 1512 1539 1617 1712 17:42 18:07

1431 1559 17:30 18:01

13:04 1417 1443 1513 1540 1618 1713 17:43 18:08
1250 16:55 17:40 1810
1306 1420 1446 1516 1543 1621 1716 17:46 1811
1315 1720 1815

1307 1421 1447 1517 1544 1622 1717 1747 1812
13:08 1422 1448 1518 1545 1623 17:18 1748 1813
13:09 1423 1449 1519 1546 1624 1719 1749 1814
13:10 1424 1450 1520 1547 1625 1720 17:50 1815
1311 1425 1451 1521 1548 1626 1721 1751 18:16
1312 1426 1452 1522 1549 1627 1722 1752 1817
1313 1427 1453 1523 1550 1628 17:23 1753 1818
13:14 1428 1454 1524 1551 1629 1724 1754 1819
13:15 1429 1455 1525 1552 1630 1725 1755 1820
13:16 1431 1457 1527 1554 1632 1727 1757 1822
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18:40
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19:41
19:42
1943
19:44
19:45
19:47




Huitres fine de claire
verte n°3 Marennes

' 8 d’Oléron Label Rouge
LA 12 bourriche de 24 pieces




Les Pizzas au feu de bois sauce tomate MAISON, basilic, huile d'olive

Margarita 9.00 €
(mozza, basilic)

Napolitaine 950 €
{jambon, mozzal

Reine 10.50 €
{jambon, mozza, champignens, clives)

Royale .00 €
{jambon, mozza, champignons, ceuf)

Anchois 10.50 €

lanchois, ehampignons, cignens grillés a lhuile
d'olive, mozzal

aysanne N50€
ardons, mozza, ceuf, vignons grillés 3 Thuile
£, Creme

O

Mexicaine N50€
(oboﬂl)mpmgnﬁ&a T'huile d'clive, ceuf,
mozza

Orientale™ 1150 €
mmus‘%]&.onmz&’%wrom et gignons grillés 3
Bolognaise™ 1250 €

{boeuF grillé, ail, persil, oignons grillés a I'huile
d'clive, oeu

Calzone (chausson) 1150 €
(jambon, champignons, mozza, oeuf)

Fruits de mer™ 12.50 €
(mozze, fruits de mer, beurre persillé).
Burrata 16550 €

{Burrata, tomates séchées, Grana Padano, jambon,

roquette, tomate cerise, pesto)

Corsica 12.50 €
(mozza, jamben Serrane, coppa, chevre)
Venezia 12.00 €

{tomates cerises, mozza, champignons,
chevre, miel)

Végétarienne 10.50 €

(champignens, oeivrons et cignons grillés 3 Fhuile
d'olive, mozza, roquette)

4 Saisons 12.50 €

‘phampignpns. tomate, mozza, foivrons grilles a
huile d'olive, artichauts, olives

Polo 12.50 €
(mozza, poulet, tomates, poivrans, bleu, parmesan)
Poulet 1.50 €

(mozza, poulet, poivrons et oignons grillés 3 I'huile
d'olive

Al tonno 12.50 €

(carpaccio tomate, then, cignons grillés 2 I'huile
d’ome. capres, créme?n

Peggy 14.50 €
(jambon blanc, lardens, coppa. cherize, mozza)
Michel (pizza du CHEF) 16.00 €

(mozza, jamben blanc, lardons, chorizo, poivrons
et oi%nons grillés a I'huile d'olive, ceuf, creme,
PESto

Burrata 16.50 €

(Burrata, tomates séchées, Gr?na Padanc, jambon,
roquette, tomate cerise, pesto

Manzo 12.50 €

(Palpette de boeuf maison, ail, persi
oignons grillés, ceuf)

A0/0Y U

_—

ZLREY NUY 228% S0M Feborers @ Base de croduns cray et transtormes surplace st
IR arediop Frars de mer, Driem 2l G B £10d peaa ueTio




1) Les éleves se mettent en groupes

2) Chaque groupe :

e tire au sort une image situation

e lance les dés pour obtenir deux nombres compris entre 0 et 99
e tire au sort deux étiquettes opération

e tire au sort une étiquette challenge (fractions ou proportionnalité) (pas

pour |'expérimentation n°1)

3) Chaque groupe essaie de créer un probleme :

e a partir de leur image et des 2 nombres donnés par les dés.

e la résolution du probleme doit utiliser les deux « étiquettes » opérations
tirées.

4) Temps pour créer le probléeme : 15 min

5) Les éleves font valider le probleme créé, puis rédigent la solution de leur

probléeme.
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ADDITION SOUSTRACTION MULTIPLICATION DIVISION
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Jeu probleme :

J'al proposé cette fois le jeu de facon libre :
- les éleves pouvaient se mettre ou non en groupe
(1,2, 3 ou 4 éleves au choix)

- les éleves pouvaient choisir le theme, les
nombres, les challenges (ou aller tirer des cartes
s’lls étaient en mangue d’inspiration)

- 15 minutes pour trouver un theme, rediger et
réesoudre le probleme.



- 2 groupes de 3 éleves
- 2 groupes de 4 éleves
- 2 groupes de 2 éleves

- 2 éleves ont travalllé seul (en plus)

- Aucun éleve n’est allé tirer des cartes mis a
disposition.



Problemes proposes






















Conclusion

* Les éleves ont pris beaucoup de plaisir a construire
des problemes autour de leur centre d’intéréts
(shopping, foot, manga), et en choisissant leurs
partenaires ; ils ont d’ailleurs tous évalué leur
« plaisir » en donnant le score de 4 ou 5/5.

* |Is n'ont pas du tout eu recours aux cartes, ils ont
su geérer I'’étendu des possibles.



