
Variables dans la 
m

ise en place du jeu 

O
rganisation pédagogique 

Validation du problèm
e 

proposé 
M

odalités de travail 

Travail individuel 
Travail de groupe 

Ecrit 
O

ral Tirage com
m

un à la classe 
Tirage individuel 

Perm
et la différencia

on  ! 
 Varier la taille des nom

bres 
 U

liser des décim
aux ou des en

ers 
 Proposer un « défi » qui se situe dans 

la ZPD* de l’élève... 

Perm
et de travailler un objec

f précis ! 
 Exem

ple :  Créer un problèm
e de com

paraison 

G
rande variété de problèm

es  

Banque de problèm
es 

de la classe 

 
Tris de problèm

es  
 

Echanges de problèm
es au sein de la 

classe ou avec une autre classe 
 

Créa
on d’un fichier de problèm

es de la 
classe... 

Tirage com
m

un à la classe 
Défis différents 

Tirage différent pour chaque 
groupe 

L’aspect ludique prend tout son sens. 


 G

rande m
otivation des élèves 

Perm
et de com

prendre que le contexte ne 
définit pas la typologie A par

r d’une grille construite avec les 
élèves lors de la prem

ière séance !!! 

Att
ribution de points 

(ou non) 

Valida
on par le professeur 

Valida
on par les pairs 

Correc
on différée 

dans le tem
ps 

Correc
on avec  

rétro-action im
m

édiate !  
 

Support individuel de recherche (ardoise, 
cahier de recherche…

) pour perm
e

re l’ap-
propria

on de l’ac
vité par chaque élève  

 
Affi

chage collec
f final 

 
Prise de notes par les élèves pour soulager leur m

ém
oire de 

travail (ardoise…
) 

 
Le problèm

e créé doit être écrit sur un support pour per-
m

e
re sa valida

on :  


 O

ralisa
on par les élèves / Le professeur prend note 

(TBI, affi
che…

). 


 Problèm

e écrit par les élèves sur affi
che. 

*ZDP : Zone proxim
ale de développem

ent 

A
nnexe 2


