Tutoriel — Déployer une classe sur Scratch.mit.edu

1. Création d’un compte scratch éducateur

Pourquoi se créer un compte scratch éducateur ?
Ce compte permet de récupérer tres facilement le travail fait par les éleves et

de les regrouper.

Deux types d’‘explications :
- Rapide pour les habitués de lI'informatique
- En images pour des explications plus détaillées

2. Création de comptes éleves

- par les éleves eux-mémes
- par le professeur
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1. Création d’un compte scratch éducateur

Explications rapides.
- Se connecter sur scratch (en ligne)

Cliguer sur « Pour les éducateurs » (au centre de la page)

Cliquer sur « comptes enseignant »

Mettre un nom d’utilisateur et un mot de passe

Répondre aux différentes questions

Le compte est créé immeédiatement mais nécessite un deélai d’activation de

quelques jours.
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Explications en image.
Sur un moteur de recherche, taper « scratch ».

Google  scratch v Q i

Q Tous (& Images [ Vidéos O Shopping [ Actualités i Plus  Paramétres  Outils SafeSearch activé

Environ 472 000 000 résultats (0,47 secondes)

- Imagine, Program, Share
https://scratch.mit.edu/ ¥ Traduire cette page
: h is a free programming language and online comas

¥here you can create your own SCratch <

Vous avez consulté cette page de nombreuses fois. Date de la derniére visite : 17/06/19 Langege:dejprogrammetion -

Frangais About Scratch
Frangais, a Studio on Scratch. Scratch is a free programming

Scratch est un langage de programmation graphique manipulable et
exécutable par le logiciel de méme nom a vocation éducative. Ainsi,

language and online community ...

Offline Editor Explore Scratch est a la fois un environnement de développement et un
Scratch is a free programming Animations - Studios - Music - Art - moteur d’exécution du langage Scratch mais aussi un site web. Ce
language and online community ... Stories - ... dernier était initialement programmé en Smalltalk. Wikipédia
Games |deas Date de premiére version : 2006

Games * Flappy Potter * Pizza Scratch is a free programming Systéme d'exploitation : Mac OS, Windows, Linux

Mario * Fortnite Clicker * Star ... language and online community ...

Derniére version : 3.0 (2 janvier 2019)

Autres résultats sur mit.edu » Licence : GPLv2 pour une version et Scratch Source Code License

Influence : ScratchJr, Snap!

Scratch (langage) — Wikipédia
https://fr.wikipedia.org/wiki/Scratch_(langage) v
Scratch est un langage de programmation graphique manipulable et exécutable par le logiciel

Influence : Logo, Smalltalk, HyperCard, StarLogo, AgentSheets,
AgentCubes, Etoys

de méme nom a vocation éducative. Ainsi, Scratch est a la fois un ... Rech h
Extension de fichier: sb, sb2, sprite, sprite2 ets... Ecrit en: JavaScript echerches associces Voir d'autres éléments (plus de 15)

Développeurs: MIT Media Lab, Lifelong Kinder...  Auteur: Mitchel Resnick m a -_ A
Cliquer sur scratch.mit.edu/ (ou vous pouvez cliquer directement sur ce lien).
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http://scratch.mit.edu/

Vous arrivez alors sur une page de ce type.
Cliquer sur « pour les éducateurs ».

SGRATCH Créer Explorer Idées A propos @, Recherche Rejoindre Scratch Se connecter

A S

Créer des histoires, des jeux et des animations.

Partager vos projets avec le monde entier. .

4 Commencer a créer # Rejoindre

Voir la vidéo

A propos de Scratch Pour les parents Pour les éducateurs

Projets Sélectionnés

SGT Finals Entry | O A Million Dreams - N Dig Straight Down Walk me home.npos * Secret of the Rings
SCerulean codingfool2002 meistro99 Dream_sunset hydrena_voice
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Sur cette page, cliquer sur « comptes enseignant ».

Créer Explorer Idées A propos @ Recherche Rejoindre Scratch  Se connecter

Scratch pour les éducateurs

a1t
| 49, A0

Vos étudiants peuvent utiliser Scratch pour programmer leur T
propres histoires interactives, animations et jeux. Dans le méme i
temps, ils apprennent a penser de fagon créative et a travailler >
ensemble — des compétences essentielles pour tout le monde .
dans la société actuelle. Les éducateurs intégrent Scratch dans . | 3

e s . '~ ) =N
différents domaines et groupes d'age. s

Ressources Se connecter Actualités Comptes enseignant

Comment les
éducateurs utilisent
Scratch

Scratch en Pratique (SiP) partage des idées et
des ressources de I'Equipe Scratch et

d'éducateurs de toute la planete. Chaque mois,

Lo
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En arrivant, sur cette page, compléter votre futur nom d’utilisateur et votre
futur mot de passe.

Demander un compte

enseignant Scratch

Remplissez le formulaire suivant pour demander |'ouverture d'un
compte. Le processus de validation peut prendre jusqu'a 24
heures.S'il-vous-plait n'utilisez pas de partie de votre vrai

nom dans votre pseudo.

Créer un nom d'utilisateur

Mot de passe

Montrer le mot de passe

Etape suivante
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Voici les différentes informations demandées en image.

Informations personnelles Prénom & nom de famille Numeéro de Téléephone

Vos réponses individuelles ne seront pas affichées publiquement

e e e e e Votre nom ne sera pas affiché publiquement et sera gardeé Votre numéro de téléphone ne sera pas affiché publiquement et

confidentiel et sécurisé. * sera gardé de maniére confidentielle et sécurisée. 1

Mois de naissance

Janvier Prénom Numéro de Téléphone

Année de naissance i~ +

2003
Nom de famille o
Oui, I'équipe Scratch peut
Genre m'appeler pour vérifier mon
compte enseignant Scratch si

Féminin Masculin besoin

Etape suivante
Etape suivante

OLXX XX

orxXxx;

Etape suivante

oy
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Structure Adresse comment Complez-VOUS

Vos informations ne seront pas affichées publiquement et seront Vos informations ne seront pas affichées publiquement et seront

gardées de maniére confidentielle et sécurisée. * uti I ise r Sc ratc h

Dites-nous comment vous avez prévu d'utiliser Scratch.

gardées de maniére confidentielle et sécurisée. i

Structt M 1 M :
ructure Pays Pourquoi demandons-nous cette information !

France

Votre role Cette information est utilisée

Ligne d'adresse 1 pour la vérification et les

Comment pensez-vous utiliser

Type de structure Scratch dans votre structure ? e
e § dutilisation.

statistiques globales

: - Ligne d'adresse 2 (facultatif) :
Feoleprmale Ce champ est requis

Collége

Lycée
Faculté/Université
Programme périscolaire
Musee

Bibliothégue

Camp

Code postal

Pas nécessaire

Site web

Pas nécessaire

ttps . . Etape suivante
Etape suivante

Etape suivante

®e
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Adresse courriel

Nous allons vous envoyer un courriel de confirmation pour

accéder a votre compte enseignant Scratch. i

Cette information est utilisée

pour la vérification et les

Adresse Courriel statistiques globales

Ce champ est requis

Confirmer adresse courriel

Envoyez-moi des nouvelles
pour |'utilisation de Scratch en
environnement scolaire

Etape suivante

Merci d'avoir demandé un compte

Scratch enseignant

Nous sommes en train de traiter votre application.

Confirmer votre courriel
Si vous n'en n'avez pas déja, cliquez sur le lien dans le courriel de confirmation

envoyeé a :

Attendre I'approbation

Vous pouvez vous connecter a votre Compte Scratch maintenant mais les
fonctionnalités spécifiques aux Enseignants ne sont pas disponibles de suite.
Vos informations sont en cours d'examen. Merci de patienter, le processus
d'acceptation peut prendre jusqu'a un jour. Vous recevrez un courriel vous

indiquant la mise a jour de votre compte une fois qu'il aura été approuvé.

Commencer avec les ressources
Explorer les matériels pour les éducateurs et les facilitateurs écrits par 'Equipe

Scratch, qui incluent des conseils, des tutoriels et des guides .
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Un courriel a été envoyé immediatement rappelant le nom d’utilisateur et
donnant un lien sur lequel il faut cliquer.

Confirmer mon adresse courriel

C’est sur ce lien qu'il faut cliquer.

L D Déja maintenant, vous pouvez accéder a Scratch en tant qu'utilisateur normal
Félicitations de la part de I'équipe Scratch du MIT! Vous venez . L . . .
sans les fonctionnalités Enseignant. Quand votre compte Enseignant sera prét,

juste de faire la demande d'un compte Scratch Enseignant sur nous vous enverrons un courriel avec plus d'informations pour pouvoir utiliser

Scratch avec le nom d'utilisateur : vos nouvelles fonctionnalités.

s Allez Scratch!
- L'équipe Scratch
Une fois votre adresse courriel confirmée, vous pourrez examiner votre
demande pour un Compte Enseignant. Confirmez votre adresse en cliquant sur
le bouton ci-dessous :

Scratch est un projet gratuit du groupe Lifelong Kindergarten au MIT Media Lab. En utilisant de

Scratch, les enfants peuvent créer des histoires interactives, des jeux et des animations.
Si tu as des questions sur Scratch ou ce courriel, s'il te plait jette un oeil 4 notre FAQ FAQ.
Pour arréter de recevoir des emails de Scratch, désabonnez-vous.

Politique de confidentialité | A propos de Scratch | Fais un Don

En cliquant sur le lien donné, on arrive directement sur notre compte creeé.
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QEPRE reer  Eioer  ldées  Apropos =
utilisateur

Bienvenue sur Scratch !

Scratch regroupe une communauté de tous ages, de toute la planéte. Assurez-vous que vos projets et vos commentaires sont respectueux des et

amicaux.
L] D
L ]
Apprendre comment Connectez-vous
faire un projet dans Essayer des projets avec d'autres
Scratch de démarrage Scratchers

SE= %
A @ s
R

OK, let's go!

Cliquer sur [OK, let’s go|
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Créer Explorer Idées A propos

Salut, Nom d’utilisateur

Compte enseignant

Bienvenue sur Scratch!

o ————
Apprendre
comment faire un
projet dans Scratch

play drum €5) for B beats

Projets Sélectionnés

SGT Finals Entry |

SCerulean

@ Recherche

[ . ]
Essayer des Connectez-vous
projets de avec d'autres

démarrage Scratchers

SM=w
LE Qs
e

-

b

W an

R e I <o

BN AT

Dig Straight Down

A Million Dreams - N

codinafool2002 meistro99

Scratch : les nouvelles

Walk me home.npoB
Dream sunset

1 Nom
=

utilisateur

Mes classes Ressources pour éducateurs FAQ compte enseignant

Scheduled Downtime on Aug 18 at 7am
ET

Plan ahead! Scratch will be down for
maintenance on August 18th from 7am-
11am ET.

Sound Editor Update!

We have an update for you. See here for
more information...

Wiki Wednesday!

Check out the new Wiki Wednesday forum
post, a news series highlighting the Scratch
Wiki!

* Secret of the Rings

hvdrena voice
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En cliguant sur Mes classes, voici le message obtenu

Merci d'avoir demandé un compte

Scratch enseignant

Nous sommes en train de traiter votre application.

Attendre I'approbation

Vous pouvez vous connecter a votre Compte Scratch maintenant mais les
fonctionnalités spécifiques aux Enseignants ne sont pas disponibles de suite.
Vos informations sont en cours d'examen. Merci de patienter, le processus
d'acceptation peut prendre jusqu'a un jour. Vous recevrez un courriel vous

indiquant la mise a jour de votre compte une fois qu'il aura été approuvé.

Commencer avec les ressources
Explorer les matériels pour les éducateurs et les facilitateurs écrits par I'Equipe
Scratch, qui incluent des conseils, des tutoriels et des guides .
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Il m’a fallu attendre moins de 48 heures pour avoir la possibilité de travailler
avec mes classes et arriver sur la page suivante.

@EPBME Crcer  Explorer  Idées  Apropos > hom
& ke - d’utilisateur
Mes classes

Toutes les classes (1)

Essai

Essai
Classe créée 08/18/2019

Voir le profil de la classe

Classes terminées (0)
Parameétres Eleves (4) Les studios (0) Activité

Alertes des Classes

Montrer plus
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2. Création de comptes éleves par les éleves eux-mémes

Lorsque vous étes connectés, cliquer sur « Mes classes ».
SCRATCHE Créer Explorer Idées A propos @ Recherche =N 6 »

Salut, Professeur88 \ ) .
Mes classes Ressources pour éducateurs FAQ compte enseignant

Compte enseignant

Vous arrivez alors sur la page suivante, puis cliquer sur « + Nouvelle
classe ».

m Créer Explorer Idées A propos £ | Recherche

Mes classes [ ———

Trier par v

Toutes les classes (0)

Classes terminées (1) Bienvenue,
On dirait que vous n'avez pas de classe. Créer une nouvelle classe pour démarrer.

Alertes des Classes
[ + Nouvelle classe ]
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Compléter alors Ia fenétre Suivante : Ajouter une nouvelle classe

Nom de la
classe

Description de la classe

Vous arrivez alors sur cette page.
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m Créer Explorer Idées A propos

Essai projet

Paramétres Eléves (0) Les studios (0) Activité

Toutes les classes (1)
Essai projet

Essai projet Classe créée 07/31/2020

Voir le profil de la classe
Classes terminées (1)

A propos de cette classe Ce sur quoi la classe travaille
Alertes des Classes

Terminer la classe

Vous n’étes pas obligés de compléter I'onglet « Parametres ».
Pour compléter les éleves, cliquer sur I'onglet « Eleves »,

IREM de Lorraine — Groupe « Apprentissage du code informatique a I'école et au college »



Paramétres Eléves (0) Les studios (0) Activité

Vous pouvez ajouter des étudiants a cette classe

Ajouter un éléeve Ajouter plusieurs éléves

..........

Il'y a deux possibilités pour créer
plusieurs comptes. Vous pouvez créer
un lien d'inscription pour I'envoyer aux

+

---------

étudiants ou envoyer un fichier CSV

+ Nouvel éléve ] listant les différents comptes afin de

générer les comptes en masse.

{ Lien d’inscription étudiant l

l Envoi de fichier CSV ’

En cliquant sur le « Lien d’inscription étudiant », vous arrivez a la page
suivante :
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Lien d'inscription

Recevoir un lien pour permettre aux étudiants de se créer un compte pour votre classe. lls

seront redirigés vers une page ou ils pourront "Rejoindre la classe".

! Les noms d'utilisateur ne doivent en aucun cas révéler l'identité de
I'étudiant.

D Je m'engage a rappeler a mes étudiants de ne pas utiliser leur vrai nom, nom d'école,
information de contact ou numéro d'étudiant.

Accéder au lien

Il faut vous engager a rappeler a vos éleves de ne pas utiliser leur
vrai nom, le nom du college ou n‘importe quelle information les

concernant.

Il faut cliquer sur « Accéder au lien » puis I'envoyer aux éleves afin qu’ils
choisissent un nom (il est conseillé de leur imposer afin de reconnaitre vos
eleves) et un mot de passe.
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Du coté éleve :

Informations personnelles

Ces informations ne vont pas apparaitre sur le site de Scratch.

Créer un compte Scratch

Vous pouvez faire des jeux, des animations et des histoires en
@ utilisant Scratch. Configurer un compte est facile et gratuit.
Remplissez le formulaire ci-dessous pour commencer. Vous Mois de naissance
avez déja un compte Scratch ? o
Nom d'utilisateur anvier
Votre professeur vous a invité a rejoindre une classe: X .
Année de naissance
. -
Choisis un nom d'utilisateur 2020
Essaye avec ton plat préfére, ton

Essai projet hobby ou un animal suivi de
chiffres

Genre

Feminin Masculin

Est-ce que c'est votre nom réel ?

Mot de passe

Commencer Montrer le mot de passe

Etape suivante

Ne pas mettre de données personnelles, ne pas remplir son mois et

son année de naissance, ni le Genre. Il est possible de laisser le pays.
Pour le nom d’utilisateur, ne rien écrire qui permette de te reconnaitre.
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Création des comptes éleves par le professeur

J'ai préféré créer mes noms d’éleves et les mots de passe dans un fichier

« .csv » et de les donner aux éleves a l'aide d'un publipostage.

Pour générer les mots de passe, j'ai utilisé le site : https://www.motdepasse.xyz/. Ce
site permet de créer jusqu’a 30 mots de passe d’un coup.
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