
Document élève (séance 1) :  (Rodolphe LEY)

La science informatique, sans ordinateur ! 
Trop souvent, lorsque l'on parle d'informatque, on pense à l'ordinateur utliss comme outll 
L'informatque devient alors l'art d'utliser l'ordinateur pour une tâche donnse, ou de le rsparerl 

Pourtant, dans les entrailles de cete machine se cache un domaine scientique très vaste, dont les ramiicatons 
dspassent largement l'ordinateur et son fonctonnementl

Explorons la science informatiqe, la noton fondamenaale d'algoriahme en retrant l'ordinateur !

Un algorithme est une saraaégie gagnanae permetant de aroqver la solqton à qn problème donnél

D’après "Sciences Manuelles du Numsrique" 

Voici un premier pett jeu simple, pour rentrer dans le sujet : 

Le jeq de Nim
2 joueurs.
On dispose sur une table 16 objets. 

Règle du jeu : 
Chacun leur tour, les deux joueurs ramassent un, deux ou trois objets sur la table. 
Le joueur qui ramasse le dernier objet remporte la parte.

Objectfs : 
Troqver commena gagner aq jeq de Nim
Formqler par écria la saraaégie à sqivre poqr gagner.
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