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quand est diqué

aller a x:oyzo

effacer tout
stylo en position d'écriture

attendre €9 secondes

avancer de m

attendre o secondes
tourner ) de degrés

attendre o secondes

avancer de

attendre o secondes

tourner F) de degrés

attendre P secondes

On veut que ce script trace
un triangle.

Quelle brique faut-il ajouter a
la fin ?
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demander et attendre
dire regroupe -

Robert a écrit ce script pour sa classe et
Laurent [|'utilise.
Quelle brigue Robert aurait-il di placer dans

la case vide pour que le lutin dise « Bonjour
Laurent » ?

2) 2D b)

c) Robert d) Laurent
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On veut que ce script trace la
figure ci-dessous.

s'orienter 3 €T Que faut-il écrire dans la case
vide ?

repater @ fois

avancer de

13

attendre o secondes
tourner (X de @) degrés

attendre o secondes
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quand  est chiqué On exécute ce script.

repéter indéfiniment
si code = alors

' dire [ZISEEYINTN] pendant €) secondes Que se passe-t-il si
- on affecte a la

si code = alors

e ey Variable « code » la
: valeur 12 ?

dire CITTIETINE] pendant € secondes
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Robert exécute ce
e code i FET) script plusieurs fois.
épéter jusqu’a  nbessai = ] Au bout d'un moment
 demander ERFETTRTRILITY ot attendre le lutin ne demande
E‘dimpeﬂdmamm plus de proposer un
S—— nombre quand on
__ TN . cligue sur le drapeau

vert.
Quelle brigue manque au début du script ?
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